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PROPOZICIE SUTAZE
ENTER MICRO:BIT 3D CUP 2025

ZS s MS R.Dilonga Trstena s podporou Slovak Telekomu organizuje celoslovensku
dvojkolovu sutaz ENTER MICRO:BIT 3D CUP. Timy budu vytvarat hracku/hru (hracku uréend
na hranie, vzdeldvaciu hracku, hracku/hru pre deti so Specidlnymi potrebami, hracku na
podporu logiky, motoriky,...) Sucastou hracky musi byt aspon jeden micro:bit, ¢asti hracky
navrhnuté a vytlacené na 3D tlaciarni a reklama, ktord hracku odprezentuje. Do semifindle
sa dostanu vsetky projekty timov z celého Slovenska, ak splnia vSetky poZiadavky. Tim
tvoria min 2 az max 4 Studenti zakladnych $kol, pripadne Studenti osemroéného gymnazia
do 15 rokov +ich ucitel/ka, ktory/a im pomozZe organizacne. Pocet timov za Skolu nie je
obmedzeny. Zastitu nad sutazZou prevzal statny tajomnik MSVVaM Slavomir Partila.

https://entermicrobit3dcup.webnode.sk/3-rocnik-2025/

REGISTRACIA do 31.1.2025

Link na registraciu

Je potrebné vyplnit registrac¢ny formular. Po jeho odoslani pride kazdému timu odkaz
na UloZisko sutaznych materialov. ( dokument s informaciami (meno/priezvisko kazdého
¢lena timu (2-4), vek (max 15 rokov), meno/priezvisko ucitela/ky, meno a adresa Skoly, ktoru
reprezentuju)

PROPOZICIE SUTAZE

Sutazny tim nahra potrebné subory do jedine¢ného zdielaného adreséra, ktory mu
bol po registracii zaslany organizatorom. Zasielanie podkladov na hodnotenie bude mozné
do 31.marca 2025.

Kazdy tim musi odovzdat:
1. 3D model, subor vo formate 3MF, AMF, STL, OBJ...
2. Detailna fotografia “hracky” v elektronickej podobe,


https://entermicrobit3dcup.webnode.sk/3-rocnik-2025/
https://forms.office.com/e/xrujcdxxfh
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3. Link na program, ktory vytvoria a vyzdielaju v programovacom prostredi makecode
editore na stranke https://makecode.microbit.org/#editor

4.Video, ktoré bude reklamou na hracku - max. trvanie 1.minuta. M6Zu ho poslat aj ako link
cez Vimeo alebo YouTube kanal.
5. Pokyny, pravidla ako hracku, hru pouzivat

SEMIFINALE 23.4. 2025

Zasadne odborna porota, ktord vyberie do finale 5 najlepsich projektov. Bude sa
hodnotit 5 oblasti:
1. napad - celkovy pohlad na hracku, jej vyuZitie, funkénost, kreativita
2. 3D model - kreativita, umelecké citenie, funkénost 3D modelu
3. program - funkcnost
4. video - ndpad, strih, reklama, uputanie, kreativita...
5. pridana hodnota projektu — logika, vzdelavanie, zdbava, spolocenska hra, motorika,
ekologické problémy, zameranie na deti so Specidlnymi potrebami, nevyhodami,
handikapmi, ..

Za kazdu oblast mozu ziskat max. 10 bodov, ¢o je 50 bodov maximalne.

FINALE 28.maja 2025 Kino Mier Trstena - 5 najlepich timov odprezentuje
pred publikom a porotou svoj projekt. Vo finale timy dostand malu tlohu s microbitmi, ktoru
budu musiet pred publikom v ¢asovom limite vyriesit. TakZze poradie sa vo findle moze este
premiesat. Bude udelené 1., 2., a 3., miesto, kde kazdy ¢len timu, vratane ucitela dostane
super cenu.

Kontaktné udaje:

Katarina Bieloncikova, mobil: +421904197548, katarina.bieloncikova@zsdilong.sk

ZS s MS Rudolfa Dilonga
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www.zsdilong.sk
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